PRESSEMITTEILUNG

Berlin, den 17. August 2004
Zur sofortigen Verdffentlichung

SEK meets LKA

Der Berliner Spieleentwickler Spieleentwicklungskombinat (SEK) ist auf der diesjahrigen
Games Convention in Leipzig als Partner am Stand des Landeskriminalamtes (LKA)
anwesend und informiert (iber Berufe und Einstiegsmoglichkeiten in die Spieleindustrie.

Das SEK unterstltzt das Projekt Lebensrausch des LKA Sachsen-Anhalt, das im Rahmen der
Sucht- und Kriminalpravention gegriindet wurde (www.lebensrausch.com). In diesem Kontext
sehen das SEK und das LKA auch das Thema Ausbildungs- und Arbeitsmdglichkeiten in der
Spieleindustrie.

Daher informiert der Spieleentwickler interessierte Jugendliche ausfihrlich Gber die
unterschiedlichen Berufsbilder, sinnvolle Ausbildungsmdglichkeiten, die notwendigen
Voraussetzungen fir den Einstieg und Uber Arbeitsbedingungen der Spieleindustrie.

Der Vortrag findet am Donnerstag, den 19.08. um 14 Uhr am Stand des LKA statt.

Dariber hinaus gibt das SEK einen

»Einblick in die geheimen Organisationsstrukturen eines Entwicklungsstudios®.

Der Vortrag richtet sich an junge Entwickler, deren Team sich in der Wachstumsphase
befindet und die sich mit neuen Management-Anforderungen konfrontiert sehen. Aber
auch an Neugriinder und alle, die schon immer einmal wissen wollten, wie ein typisches
Entwicklerstudio funktioniert und organisiert ist.

Das SEK hat wahrend seiner 6-jahrigen Firmengeschichte eine Teamentwicklung von ,4 Griinder
im Wohnzimmer* bis zu einem durchorganisierten ,40-Personen-Team in der Fabriketage”
durchlebt. Die Veranderungen und Erfahrungen, die die Teammitglieder in dieser Zeit machen
muBten, sollen in einem Vortrag tber Organisationsstrukturen und Workflow des Studios
vermittelt werden und zu Erfahrungsaustausch und Diskussion anregen.

Vortrag und Diskussion finden am Freitag, den 20.08. um 12:30 am Stand Cinema of Game
Development statt.

Berufsmdéglichkeiten in der Spieleindustrie
Games Convention Leipzig

LKA Sachsen Anhalt, Halle 2, Stand J15
Donnerstag, den 19.08.2004, 14 — 15 Uhr:

»Einblick in die geheimen Organisationsstrukturen eines Entwicklungsstudios”



Games Convention Leipzig
Cinema of Game Development , Halle 2, Stand J16
Freitag, den 20.08.2003, 12 bis 12:30 Uhr:

Stand von G.A.M.E., dem Bundesverband der Entwickler von Computerspielen e.V.
Halle 2, Stand K21

Die Spieleentwicklungskombinat GmbH wurde im Jahr 2000 von Carolin Batke, Thomas Langhanki, Ingo
Neumann und Carsten Orthbandt gegriindet, ebenso wie die SEK.ost GbR, die das 2001 international
erfolgreiche ,Wiggles* produzierte. Aktuell arbeitet die SEK GmbH an dem Strategiespiel ,Paraworld*
(Arbeitstitel), das 2005 bei der SUNFLOWERS (www.sunflowers.de) GmbH erscheinen wird.

"Paraworld" (AT) ist ein grafisch spektakulares Echtzeit-Strategiespiel in préhistorischer Umgebung. Mehr
Informationen unter www.sek-ost.de.
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